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教育与学术经历

斯图加特大学，德国 2022.08至今

博士后，合作导师：Prof. Andreas Bulling & Prof. Syn Schmitt
北京大学，中国 2017.09 – 2022.07

博士，计算机软件与理论专业，导师：汪国平教授

北京理工大学，中国 2013.09 – 2017.07

本科，光电信息科学与工程专业

研究方向

本人的研究方向包括人机交互、虚拟现实、眼动追踪、以及以人为中心的人工智能算法设
计。长期的研究目标是建立一个以用户为中心的智能交互系统，以用来对人类在日常生活
中的各种行为，例如眼睛运动、身体运动，进行准确的建模。

荣誉奖励

• INTERACT 2023最佳学生论文奖提名，2023
• SimTech博士后研究学者，2022
• 国家奖学金（前 2%）, 2021
• IEEE VR 2021 TVCG最佳期刊论文奖提名（前 2%，国内首次），2021
• 国家留学基金委奖学金，2020
• 校长奖学金（前 2%），2020
• 廖凯原奖学金（前 5%），2019
• 领航奖学金（前 0.2%，7/3800），2017
• 国家奖学金（前 2%）, 2016
• 国家奖学金（前 2%），2014

学术活动

论文审稿
• 期刊：IMWUT，TiiS，T-MM，TVCG，IJHCI，MTAP, Virtual Reality
• 会议：SIGGRAPH，CVPR，ICCV，ECCV，CHI，UIST，IEEE VR，ISMAR，ETRA
会议组织
• PETMEI 2024程序委员会成员
• ETRA 2024虚拟化主席（Virtualization Chair）
• MuC 2023副主席（Associate Chair）
• iWOAR 2023程序委员会成员
学术讲座
• 以用户为中心的人工智能，南京大学第 11届诚耀青年学者论坛，2023.12
• 用户感知智能交互系统，北京大学计算机学院第五届青年论坛，2023.12
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• 眼动、身体运动、与场景的协调性研究，北京理工大学第十届“特立论坛”，主持人：王
国仁教授，2023.11

• 数字人姿态协调性研究，北京大学计算机学院就业学术讲座，2022.11
• 虚拟现实环境中用户视觉注意的分析与预测，东南大学，主持人：丁玎教授，2022.06
• 沉浸式虚拟现实环境中基于眼动和头动信息的用户任务识别，IEEE VR 2022，主持人：

Kiyoshi Kiyokawa教授，2022.03
• 任务驱动虚拟现实场景中的用户注视预测，GAMES Webinar 2021，主持人：杨旭波教
授，2021.09

• 基于眼动头动协调性的注视预测模型，2019国际 VR/AR暨三维显示大会，主持人：徐
枫教授，2019.06

教学经历

• 机器感知与学习，斯图加特大学，2022，讲师
• 计算机图形学，北京大学，2018，助教
• 基于图像和视频的三维重建，北京大学，2018助教
• 编程基础，北京大学，2018，助教
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